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1 安全に使用するために

本ソフトをご使用になる前に、HOMEメ
ニュー を選び、「安全に使用するた
めに」の内容をご確認ください。あなたの
健康と安全のための大切な内容が書かれて
います。
また、本体の取扱説明書もあわせてお読み
ください。

の



2 ニンテンドー3DSカメラとは

立体感のある3D写真や3Dムービーを撮影
します。

像映用目右 像映用目左

。すまえ見に像映D3な
的体立、でとこるす⺬表にンーリクス
D3、を像映のつ2の用目右・用目左た
し影撮。すまし影撮でズンレのつ2の
ラメカ側外、はービームD3や真写D3

影撮の像映 D3



3 写真やムービーを撮る

下画面の をタッチすると写真撮影モー
ドに、 をタッチするとムービー撮影モー
ドになります。

/ をタッチして撮影します。本体
のボタンでも撮影できます。

写真撮影時

❺
❸

❾
❼❻

❽

❹

❶ ❷



：本体保存メモリ
：SDカード

※ 内カメラで撮影した場合は3D映像にな
りません。2D映像になります。

タッチすると3DSカメラの使いかたのヒ

外カメラ撮影時に表⺬されます。

ムービー撮影時

❺

❾
❼❻

❽

❹

❷

え
替り切の影撮ービーム/影撮真写 ❺

コンイ ❻

え替り切のラメカ外内 ❹

クーマD3 ❷

⺬表先存保 ❸

数枚能可存保り残 ❶



ントをくれます。また、一度教えてもらっ
たヒントは「設定」から見ることができま
す。

撮影モードの変更

セルフタイマー(写真撮影時のみ)

通常は、3D映像を簡単に撮影できるよう
に、3Dの見えかたを自動で調整していま
す。撮影状況によってうまく調整されない
場合は、手動で調整できます。

3Dフォーカス調整

タッチしてレバーを上げた状態にすると、
次の機能が使用できます。

最大10分のムービーを撮影できます。
SDカードの空き容量が足りない場合は、
撮影可能時間が10分より短くなります。

一定時間ごとにコマ撮りする「インターバ
ル撮影」や、お好みのシーンをつなげて撮
影できる「いいとこ撮り」などを使って撮
影できます。

こだわりムービー（ムービー撮影時の
み）

間時能可影撮/間時影撮 

定設のどな
先存保の真写や」告予いえつさ「 ❾

る見をービームや真写たし影撮 ❽

ーバレルーツ ❼



数枚能可存保り残

。すまれさ存保にダルォフ
」MICD「のドーカDSはターデ真写 ●

。すまれさ
存保がターデ真写の式形GEPJ、は
合場たし影撮でラメカ内。すまれ
さ存保が）式形GEPJ（ターデ真写
の用目左と）式形OPM（ターデ真
写Ｄ3、は合場たし影撮でラメカ外 ●

ていつにターデ真写

。んせまきで存保かしでま
個0003大最てせわ合、もてっあが
量容き空にドーカDS、は合場るす
存保をービームや真写にドーカDS ●

。すまりあがとこるす
りたっかなら減も枚1、りたっ減枚
2が数枚り残で影撮の枚1真写、め
たう違がズイサターデてっよに真写 ●

。んせまりあは
でのもるす証保を存保の真写の数枚
るいてれさ⺬表。すで数枚のそよお
おるきで存保に所場存保の中択選在
現、はれこ。すまれさ⺬表と」枚○
○○「に上面画は数枚能可存保り残 ●

ていつに数枚能可存保り残



。すまれさ存保
みのにドーカDSはターデービーム ●
。すまれさ存保みのにダルォフ｣MIC
D｢のドーカDS、はターデービーム ●

。すまれさ存保で式形IVAの)MC
PDA AMI(MCPDAが声音、GEPJ
 noitoMが像映、はターデービーム ●

ていつにターデービーム



4 撮影距離について

撮影したいものから30cm以上離れて撮影
してください。
指を鼻先に近づけたときに二重に見えた
り、ぼやけて見えたりするように、近すぎ
るものを撮影しても、二重に見えたり、ぼ
やけて見えたりする映像になります。

❶近く ❷30cm
　以上

❸1m程度 ❹遠く

立体感のある3D映像を撮りやすいおすす
めの距離です。

背景に遠くのものが映るように撮影する
と、立体的に見えやすい映像になります。

距離が近いほど立体感が強くなります。

近すぎると、二重に見えたり、ぼやけて見
えたりします。

く近 ❶

上以mc03 ❷

く遠 ❹

度程m1 ❸



5 3Dの見えかたを手動で調整する

をタッチすると、3D映像の見えかた
を手動で調整できます。
上画面を正面から正しく見ながら調整して
ください。

写真撮影時

ムービー撮影時



。すまりなく悪は質画とるす大拡 ※
。いさだくてし影撮

てれ離らかのもいたし影撮。んせま
れらね重は合場るぎす近が離距影撮 ※

。いさ
だくてし整調に置位るな重がのもいた
り撮にいれき番一。すまれさ⺬表てっ
な重が像映の用目右と用目左は時整調

。すま
きで作操もでドッパドイラスの体本 ※

整調
をたかえ見のD3

整調
をたかえ見のD3

）みの時影撮真写（大拡



6 撮影モードを変更する

ツールレバーをタッチして上げた状態

にして、撮影モードアイコン（ など）
をタッチすると、撮影モード選択画面が表
⺬されます。
遊びたい撮影モードを選んで、「とじる」
ボタンでとじてください。

※ ムービー撮影で使用できる撮影モード
は、「暗いときカメラ」のみです。

ムービー撮影時

写真撮影時

❶

❶

ンコイアドーモ影撮 ❶



 キラキラカメラ
マイクに息を吹きかけ
ると、いろんな効果が
表⺬されます。

 合体カメラ
内カメラと外カメラで、
同時に撮影した顔を合
成します。

 白昼夢カメラ
夢の中にいるような写
真が撮れます。

 暗いときカメラ
夜景など暗いところで
撮影するときに使いま
す。

 ピンホールカメラ
ピンホールカメラで撮
ったような写真になり
ます。

 不思議カメラ
撮影するまでどんな効
果がかかるかわかりま
せん。



を選ぶと通常の撮影モードに戻りま
す。

合体カメラの撮りかた

内カメラ・外カメラの両方で、ガイドに合
うように顔を映して、2人の顔に「OK!」
と表⺬されたら撮影してください。
※ 2人の顔を認識しないと撮影できませ

ん。
※ 合体カメラは3Ｄで撮影できません。

定設ラメカ 

。すまき
で影撮をービームや
真写で定設なんろい
、どなるすに色アピセ

整
調にうよる映に内ドイガが顔のい互お

 ●



。す
まきでに逆をンータパるす成合、と
るえ替り切をラメカ外・ラメカ内 ●

影撮
らたれさ⺬表と

」KO「に顔の人2

。すまれさ存
保が真写成合顔



。いさだく承了ご。すま
りあがとこいなきで識認くまう、も
で合場たし影撮てし意注にられこ ※

。す外をネガメ ●

。るげ上を髪前にうよるえ見が眉 ●

。す映らか面正を顔 ●

。るす影撮で所場いる明 ●

。すまきでがとこるげ上を度
精識認とるす影撮てし意注にとこの次
、はきとう行を識認顔でどなラメカ体合

意注ごのていつに識認顔



カメラ設定
「カメラ設定」をタッチ
して、お好みの設定に
してください。

。すまきでりため
弱りたし調強を郭輪スネプーャシ

。すま
きで整調をさかや鮮トスラトンコ

。すまきでにどなロク
ノモや色アピセ、てえ
変を果効現表の像映

）果効像映（
ムルィフ

。す
まきで整調をさる明さる明



7 セルフタイマー(写真のみ)

をタッチすると、セルフタイマーで写
真を撮影できます。

※ カウントダウン中は、ボタンを
押しても撮影できません。

。すま
れさ影撮が真写に後秒01秒01

。すまれ
さ影撮が真写、とるす識認
がクイマを声ういと」KO「

で声

。す
まれさ影撮が真写に後秒3秒3



8 こだわりムービー

をタッチすると、こだわりムービーを
撮影できます。
一定時間ごとにコマ撮りする「インターバ
ル撮影」や、お好みのシーンをつなげて撮
れる「いいとこ撮り」などが選べます。
※ 音声は記録されません。

。すまし存
保てしとービームのマコ01
りたあ秒1、し影撮を像映
のマコ1にとごるすチッタ
をンタボ｣いえつさ｢の面画

り撮マコ

。すまれさ存保てしと
ービームのつとひ、とるす
チッタをンタボ｣成完｢に後
最、とあたし返り繰をれそ

。すまし止停時一が影
撮、とるすチッタを
。すまりまじはが影撮、と

るすチッタをの面画

り
撮こといい

。すまし存保
てしとービームのマコ02り
たあ秒1、し影撮を像映の
マコ1にとご間時たし定設

影撮ル
バータンイ



9 水準器

十字ボタンのを押すと、地面と水平にな
る赤い線と、画面の中央を⺬す白い線を表
⺬できます。
風景や建物を背景に撮影するときなどに、
地面と水平に撮影するめやすになります。

● 水準器の表⺬を消すには、もう一度十
字ボタンのを押してください。

● 赤い線は水平になると、緑色に変わり
ます。

※ 水平の測定を保証するものではありま
せん。撮影するときのめやすとして使
用してください。



10 設定

3DSカメラの設定をします。



。すまき
でがとこす出を音なうよ
く引を意注の供子やトッ
ペ、に前るす影撮を真写

告予いえつさ

。すま
え替り切を先存保の真写先存保の真写

。すまきで
がえ替り切のかいなしか
るす⺬表、を報情のどな
⺬表先存保、クーマD3
、数枚能可存保り残、る

いてれさ⺬表に面画上

⺬表報情

。すまきでがとこ
る見をスイバドアのらか
コンイたれさ⺬表に去過

ドイガ方い使

)。んせまれさ去消はービ
ームや真写もてし化期初(
。すまきでが化期初のタ

ーデブーセのラメカSD3
、たま。すまきでりた
しーピコを真写のてべす
で間ドーカDSとリモメ
存保体本、りたし去消を
ービームや真写のてべす

理管ターデ

。すまし更変を
定設ーラカのラメカSD3定設ーラカ



11 写真やムービーを見る

見たい写真の縮小画像をタッチしてくださ
い。

写真やムービーを撮る画面で「写真/ムー
ビーを見る」をタッチすると、撮影した写
真やムービーを見ることができます。下画
面に一覧が縮小画像（サムネイル画像）で
表⺬され、赤枠で囲まれている写真やムー
ビーが上画面に表⺬されます。

見たいムービーの縮小画像をタッチしてく
ださい。 をタッチするとムービー
が再生されます。

写真の
縮小画像

ムービーの
縮小画像

る見を真写

る見をービーム



日付フォルダをタッチすると、その日に撮
影した写真やムービーの縮小画像を表⺬す
るかしないかを切り替えます。

3D写真や3Dムービーを見ているときに表
⺬されます。

保存先によって、縮小画像の周りの枠の色
が変わります。

SDカードに保存 本体に保存

※ ムービーは本体に保存できません。

❼
❺

❻

❸ ❹
❷

❶

⺬表先存保の真写 ❹

クーマD3 ❶

ダルォフ付日 ❸

るめじはをーョシドイラス ❷



/ をタッチして縮小画像の表⺬数を変
更します。

スライドして一覧をスクロールします。

タッチすると撮影画面に切り替わります。

。す
まりあがとこるかかが間時にでま
るす⺬表を像画小縮のてべす、合場
い多が数のービームや真写たし影撮 ●

。すまれさ
⺬表がンコイア、合場のービー
ムや真写な能可不⺬表でラメカSD3 ●
。すまいでん並へ右らか左に番順ら
かのもい古の時日影撮、は像画小縮 ●

ていつに像画小縮

るすを定設のど
な先存保の真写や｣告予いえつさ｢ ❼

る撮でラメカ ❻

ーバルーロクス ❺

。す
まきで整調も中ーョシドイラス｡すま
きで整調をたかえ見のD3､れさ⺬表が
)(ーバ整調スカーォフD3に面

画上､とすか動に右左をドッパドイラス

ていつに整調のたかえ見のD3



。んせまきで生再は
ターデービームたし影撮で器機の他 ●
。いさだくでいなし生再はで器機い
ないてし応対に生再の像映D3、は
ービームD3たし影撮でラメカSD3 ●

ていつにターデービーム

。すまれさ集編も像画小縮、は合場
たし集編でラメカSD3を真写たし影
撮で体本。いさだく意注ごでのすま
りあが性能可るれら見を像画小縮い
ないてれさ集編、とるすりたし渡に
者三第、りたしドーロプッアに上ト
ッネータンイを真写。すまりあが合
場いなれさ集編は像画小縮、もてし
集編でどなンコソパを真写のそ。す
まいてれま含が)像画ルイネムサ(像
画小縮はに真写たし影撮で体本SD3 ●

。すまりあが合場
いなきで用使とるすりたしを更変の
名ルイァフ、除削や動移のルイァフ
で内ドーカDS、りたし工加･集編で
どなンコソパ、もで真写たし影撮で
体本SD3ードンテンニ、たま。すま
りあが合場いなきで用使はターデた
し影撮で話電帯携やラメカルタジデ ●

ていつにターデ真写



12 写真にらくがきする

写真にペンやスタンプを使ってらくがきで
きます。

❶ えんぴつ

❷ スタンプ

❸ 消しゴム

❹ モコモコペン

❺ 表⺬を縮小

❻ 表⺬を拡大

❼ 表⺬を移動

❽ らくがきを保存

らくがきしたい写
真を選び、｢ラク
ガキ｣をタッチ

画面をタッチして、らくがきする

❶

❻ ❼

❸

❺

❷

❽

❹



新しい写真として保存されます。



13 ムービーで遊ぶ

ムービーの再生スピードや音声の音程を変
更できます。

遊びたいムービー
を選び、｢ムービ
ーであそぶ｣をタ
ッチ

画面をタッチして、再生スピード
や音程を変えたりして遊ぶ

高

音程

低

遅い 再生スピード 速い

画面をタッチして を動かし、再生
スピードや音程を変更します。

❹
❺

❸

❶

❷

るえ変を程音やドーピス生再 ❶

更変を置位生再てしチッタ ❷

、



一時停止中に をタッチすると、一
時停止中の画面を写真として保存できま
す。

/ / ：再生/逆再生/一時停止

選択中のムービーを繰り返し再生

設定した区間(A、B点をスライドして設定
した区間)を繰り返し再生

再生する区間

選択中のムービーを再生し、再生が終わっ
たら停止

るす更変をドーモ生再 ❺

存保マコ ❹

ンタボ作操 ❸



14 写真やムービーをコピー・消去する

本体に保存されている写真をSDカードに
コピーします。

SDカードに保存されている写真を本体に
コピーします。

コピーしたい写真を選
ぶ

/
タッチす

次の手順で写真やムービーを消去でき
ます。また、写真のみSDカードと本
体間でデータをコピーすることができ
ます。

消去したい写真やムー
ビーを選ぶ

※ 消去したデータは元に
戻せません。よくご確
認のうえ消去してくだ
さい。

をタッチする

るす去消つず枚１を真写やービーム

る
を

るすーピコつずつ１を真写



お好みの項目をタッチする

設定｣の｢データ管理｣をタッチす
る

本体に保存されているすべての写真をSD
カードにコピーします。

SDカードに保存されているすべての写真
を本体にコピーします。

設定｣の｢データ管理｣をタッチす
る

「

るす去消をービームや真写のてべす

❷

❶

 ❷

 ❶

「

るすーピコを真写のてべす



本体に保存されているすべての写真を消去
します。

● 以降は、画面の指⺬に従って操作して
ください。

※ 消去したデータは元に戻せません。よ
くご確認のうえ消去してください。

SDカードに保存されているすべての写真
やムービーを消去します。

お好みの項目をタッチする

❷

❶

 ❷

 ❶



15 スライドショー

ランダムに表⺬

写真やムービーを見る画面で「スライドシ
ョー」をタッチすると、自動的に次の写真
やムービーを表⺬する、スライドショー形
式で再生できます。

タッチするごとに表⺬順が切り替わりま
す。

縮小画像の並び順に表⺬

を右にスライドすると早送り、左にス
ライドすると巻き戻しになります。

し戻き巻/り送早 ❷

え替り切の順⺬表 ❶

❷

❸

❹
❶



とにかく全部

選んだテーマにあった写真やムービーが自
動的に選ばれて再生されます。テーマを選
んで、「決定」をタッチしてください。

※ 保存されている写真やムービーによっ
て、選べるテーマが変わります。

たぶん

デコレーション

こだわり作品

たぶん

あなたは誰？

ゲーム特集

Mii

たぶん人間 ○○○○年
○○月○○日

スライドショーで写真が表⺬される場合の
音楽や動きなどの演出を変更します。

定設像映 

。すまべ選
らか｣ービーム｢｣真写｢｣ービームと真写｢

。すまえ替り
切をターデるれさ生再でーョシドイラス

出演 ❹

択選マーテ ❸

女

男



[音楽]
音楽を変更します。

[動き]
「動きあり」にすると、写真が大きくな
ったり、小さくなったりしながら表⺬さ
れます。

[表⺬時間]
写真が切り替わるまでの時間を変更しま
す。

[切り替え]
写真の切り替わりかたを変更します。
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